Ejercicio 4 de Visual Basic
En este segundo ejercicio vamos a continuar tratlajasobre
todo con las propiedades y los eventowidaal basic. Para ello

se deben sequir los siguientes pasos:
1. Abrir Visual Basic y selecciondroyecto, Nuevo, EXE estandar.
2. Insertar un boton en el formulario, seleccionandoboton y agregandolo al
formulario como hemos hecho en clase. Debe quedarlad siguiente

forma
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3. Ahora vamos a cambiar la propiedad al botén y lmosa poner de nombre
cmdBotonl,y en la propiedad captién vacia, de forma que szleuwomo se

muestra en la figura siguiente
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4. Ahora debemos hacer doble clic sobre el boton ded@ue nos encontremos la
ventana de cédigo. Y en dicha venta vamos a seleacel eventoMouseMove
y poner el siguiente cédigo que aparece en laaiggifigura:

M Proyectol - Forml {Cadigo) _|_|- 0 ﬂ
Icthutnm j Il'ulnusel'ulnue j
Private Sub cwbhBotonl Click() il

End Sub

Private Jub cwbBotonl MouseMowve (Button As Integer, 3hift As Integer, X Az Single,
'Ez B2l texto que aparece en pantalla cuando pasa £l ratdn por encima del ratdn
crbEotonl.Caption = "Eztoy sSohre el hotdn™

End Sub

5. Ahora debemos hacer doble clic sobre el formulad® forma que nos
encontremos la ventana de codigo. Y en dicha veamaos a seleccionar el
evento MouseMovey poner el siguiente codigo que aparece en la esiggii
figura:
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Private Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, % As Single, ¥ is 3i
'Ez el texto cque aparece en pantalla cuando pasa el ratdn por encima del formulario
cibBotonl.Caption = "Estoy sobre el formularic™

End Zub

6. Ahora debemos tener mucho cuidado con esta patenibs grabar todo el
proyecto. Para ello debemos guardar el formulasoet nombre:



a. Formulariolejercicio4.frm
7. Ahora debemos guardar el proyecto con el nombre:
a. Ejercicio4.vpr

Ahora ejecutamos el proyecto y generamos el ficlegeoutable mediante la opcién
archivo, generar ejercicio4.exe.

Finalmente guarda en tu carpeta de alumno los ficlies de
este ejercicio.(formulariolejercicio4.frm, ejercico4.vpr y
ejercicio4.exe)



