Ejercicio 3 de Visual Basic — El primer proyecto

En este tercer ejercicio vamos a ir trabajandoestdto con las
propiedades y los eventos dmsual basic. Para ello se deben
seguir los siguientes pasos:

1.
2.

Abrir Visual Basic y selecciondroyecto, Nuevo, EXE estandar.

Insertar un nuevo formulario. Para ello debemasRroyectoy seleccionar la
opcion Agregar formulario, y elegir la opcidonFormulario y pulsar aceptar
para insertarlo.

Ahora debemos coger y cambiar al primer formulgri@acer doble clic sobre la
seccion gris del mismo y obtendremos la siguiententana.

PR Proyectol - Forml {(Cadigo) % ;Iglil
IForm vl ILoad "I

Priwvate Sub Form Losdi)

-

End Suo

Ahora vamos a coger y cambiar el evelttad(que sirve cuando se carga el
formulario para inicializar las variables entreagtrcosas, y significa que es lo
hace el programa al cargar el formulario), y lo bemmos por el eventGlick y
escribimos el siguiente codigo en su
interior



FE Proyectol - Formil {Codigo) =10l =l

Form | ICIick ~|
FPrivate Jub Form Click() I
'Muestra =1 segu;dcu formulario. i no se hubiese cargado, lo cargs de forma auto |
FDrm2.Sth‘|
Enc Sub
Private Zub Form Load()

End Sub
== | _>l}‘
5. Ahora vamos a realizar que al pulsar sobre el skgéormulario se oculte este
y vuelva a aparecer el primer formulario, para elddemos hacer doble clic
sobre el segundo formulario de forma que apardzeaeato load en la pantalla
de cddigo al igual que hicimos con el primer foramia. Ahora vamos a coger y
cambiar el eventdoad de este formulario por el eventick al igual que
hicimos para el primer formulario y ponemos el ®gte caodigo.
M Proyectol - Formz (Cadigo) : - |EI|_><
IForm | ICIick |

Private Sub Form Click()
'Ooulta el segundo formulario
Tnload Me

End Sub

Private Sub Form Load()

End 3Zub

6. Ahora viene la parte mas complicada, y debemos teneho cuidado con esta
parte, debemos grabar todo el proyecto. Para efloerdos guardar los
formularios con los nombres:

a. Formulariolejercicio3.frm
b. Formulario2ejercicio3.frm

7. Ahora debemos guardar el proyecto con el nombre:
a. Ejercicio3.vpr

8. Ahora vamos a cambiar la propiedatick del segundo formulario y vamos a
poner en vez danload mejo quitamos y ponemd®rm2.hide, mediante este
evento lo que hacemos a diferencia del otro esguzerre el formulario y no |
descarga de memoria lo que hace que la préximaseegbra mas rapido. La
desventaja con respecto al “unload me” es que ocmpanayor espacio de
memoria ya que se encuentra cargado en memoraderiador mientras que se




esta ejecutando. Para nuestras aplicaciones cogei@uella opcion que mejor
nos convenga segun sea su finalidad velocidad oom&nde ahi que cuando
vamos a realizar un programa de ordenador debaalmss sen que tipo de
ordenador se va a ejecutar nuestro programa.

Ahora ejecutamos el proyecto y generamos el ficlegecutable mediante la opcidn
archivo, generar ejerciciol.exe.

Finalmente guarda en tu carpeta de alumno losatiatreros de
este ejercicio. formulariolejercicio3.frm,
formulario2ejercicio3.frm, ejercicio3.vpr y ejerm8.exq



