Provecto 1: La barra deun parking

En el ejercicio debes seguir los siguientes pasos:

1.

Identificacion del problema: Se establece el sistema sobre el que se va a
actuar y se identifican las variables que actian sobre este, determinando
cuales funcionan como entrada y cuales como salida.

Secuenciacion del problema: Mediante un diagrama de flujo el problema
se secuencia, distinguiendo entre ordenes y condiciones.

Simulacion del problema: Con las piezas de LEGO se monta una
maqueta del sistema a controlar y se programa el ladrillo NXT. A
continuacion se simulara lo programado sobre la maqueta.

Solucion del problema: Una vez que las simulaciones han demostrado
gue el sistema se comporta como se especifica en al presentacion del
problema, se presentard en un documento toda la informacion generada en
los pasos anteriores y un video en el que se observe la solucion que sera
grabado por el profesor de informética en el aula.



Problema a solucionar:

Se quiere controlar la entrada y salida de coches en un parking. La puerta es una
barra. Para entrar en el parking se debe accionar un pulsador y cuando un sensor
de ultrasonidos detecta que el coche ha pasado la barra cierra el acceso. Para
salir, ser& suficiente con que el sensor de ultrasonidos detecte la presencia de un
coche para que la puerta se abra. A la entrada de un vehiculo y a la salida se
emitirdn unos mensajes de saludo y despedida: “ Bienvenid@” y “Hasta pronto”
por ejemplo.

En el caso en que un coche quede parado debajo de la barra durante mas de 5s.
saltara la alarma.

Otro aspecto a tener en cuenta sera la capacidad del parking, que sera de 5
plazas. Cuando se llegue a ese numero de coches no podran entrar mas coches y
un mensaje avisara de esta situacion.

ENTRADAS SALIDAS

Ahora debes desarrollar un documento en Word, llamado ProyectolParking.doc
gue contenga toda la informacion generada en los pasos anteriores y un video en
el que se observe la solucion que sera grabado por el profesor de informatica en el
aula.




